
Exemple de la Genial.lysa0on de la séance 1 : 

 

 
Les élèves doivent cliquer sur les puces afin de connaître 

quelle est l’ac7vité numérique d’Alex (l’image a été créé via 
une IA, Adobefirefly) 

 

 
Chaque puce montre les sites ou applica7ons u7lisés par 

Alex. Une puce correspond à son iden7té légale.  

 

 
Ensuite les élèves doivent répondre au ques7onnaire qui 

porte sur les différentes traces laissées par Alex sur Internet.  

 

 
A l’issue de la reprise des discussions, une carte mentale 

permet de faire la synthèse sur ce qu’est l’iden7té 
numérique. 

 


